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Idag

Generativ Al - vad? och exempel.
Hur kan Al-verktyg hjalpa oss?
Vilka utmaningar har vi?

Fusk.

Jobb och reglering.

Al och framtiden.

Blir Al smartare an manniskor?
Paverkan pa utbildningsystemet.

Fragor och diskussion!

Inspiration for alla!



Artificiell Intelligens, Al




Generativ Al

- Anvanda Al for att skapa nya saker

— text
bilder

.
V I d e O Nobelpriset i kemi 2023 tilldelades Moungi G. Bawendi fran Massachusetts Institute of

Forklara arets nobelpris i kemi.

. Technology (MIT), Louis E. Brus fran Columbia University och Alexei I. Ekimov fran
IJ u d Nanocrystals Technology Inc. fér deras upptéckt och syntes av kvantdots . Kvantdots &ar

nanoskopiska partiklar vars unika egenskaper definieras av deras storlek. Denna upptéackt

.
m u S I k har lagt grunden fér framsteg inom nanotekniken och har méjliggjort flera teknologiska
tillampningar.

roster
oversattning
dataspel
3D-modeller
3D-varldar




Vem fick nobelpriset i fysik 2023 och vad fick de priset for?

@ Finished browsing

Nobelpriset i fysik 2023 tilldelades Pierre Agostini fran The Ohio State University, Columbus,
USA, Ferenc Krausz fran Max Planck Institute of Quantum Optics, Garching och Ludwig-
Maximilians-Universitat Miinchen, Tyskland, samt Anne L'Huillier fran Lund University,
Sverige. De belonades for sina "experimentella metoder som genererar attosekundpulser av
ljus foér studien av elektrondynamik i materia" . Dessa ultrakorta ljuspulser har méjliggjort
studier av elektroners rérelser pa en mycket fin tidsskala, vilket har lett till nya insikter i

atom- och molekylfysik .

Kan du beskriva vad de gjort for en 7-aring?

Absolut! Tank dig att du tittar pa en super-snabb dans dar dansarna rér sig sa snabbt att du

inte kan se exakt vad de gor. Nu, tank dig att Pierre, Ferenc och Anne har skapat en speciell

kamera som kan ta bilder sa snabbt att du kan se varje liten rérelse som dansarna gér. De
gjorde nagot liknande, men med sma partiklar som kallas elektroner, som dansar runt inne i
saker som atomer. De anvande valdigt snabba ljusblixtar for att ta bilder av elektronernas
dans, sa att forskare kan forsta battre hur de ror sig och interagerar med varandra. Det ar
som att ha en super-snabb kamera som hjélper oss att se och forsta elektronernas snabba

dans!




Vad kan ChatGPT och andra chatbottar gora?

Hjalpa manniskor att forsta
Snabba svar

Komma igang med uppgifter
Alla kan fa svar - jamlikhet

Alltid dar som en medhjalpare.

Svara pa fragor

Diskutera fragor

Skriva texter
SEININERIEUCEREE]

Hitta referenser

Jamfora texter och termer
Utveckla resonemang

Ge argument

Aven programmering

Sokning (ersatter sokmotor)
I T-support




Manga olika Al-chatt-tjanster

ChattBottar idag
ChatGPT - OpenAl
- GPT3.5, GPT4

Bard - Google

« PaLM 2

« Gemini (2024)
Claude - Antrophic

You
Perplexity
BloomBot (GPT4)

Annat
Llama 2 - Meta (Facebook)
Mistral 7B
X.ai (Elon Musk)

Q Does OpenAl use what | send in to train future models? 7

View other drafts v o)

5’ OpenAl does not use what you send in to train future models by default. However, you can opt in to share your data with OpenAl for training by filling out
this form.

If you do opt in, OpenAl will use your data to improve its models, but they will take steps to reduce the amount of personal information in their training
datasets before they are used to improve their models. This data helps OpenAl better understand user needs and preferences, allowing their models to
become more efficient over time.

OpenAl does not use data for selling their services, advertising, or building profiles of people—they use data to make their models more helpful for
people.

If you are using OpenAl's non-API consumer services ChatGPT or DALL-E, OpenAl may use the data you provide them to improve their models.
However, you can switch off training in ChatGPT settings (under Data Controls) to turn off training for any conversations created while training is

disabled.

It is important to note that OpenAl is still under development, and their policies and practices may change over time. It is always best to check their
website for the most up-to-date information.

Sources

1. help.openai.com/en/articles/5722486-how...

B g = £ (




GPT och ChatGPT

ChatGPT ar en forskningsprototyp som ar utvecklad av foretaget OpenAl.
- 221130
— OpenAl har utvecklat manga olika Al-applikationer.

Applikation utvecklad for att generera text i samtalsform genom att besvara
lig=le[o]#

— Baserad pa Al-modellen GPT.
- GPT 3.5vs. GPT4.

En transformerbaserad maskininlarningsmodell som interpolerar fram

nasta del av ett ord.
— GPT skapar text utifran statistisk sannolikhet.
— Baserat pa kontext som tidigare ord och tidigare fragor.

En av flera moderna chattbottar.




Skapa presentation med Gamma.app

fev

K}enerativ Al och
Liarande

Valkommen il vér presentation om generativ Al och
lérande. Vi kommer att diskutera vad generativ Al &r,
hur det fungerar, dess anvandningsomraden, férdelar,
nackdelar och utmaningar. Lat oss bérja.

@ by Peter Pames

Last ecited 18 days ago

Djup inléirning
Generativ Al anvander djup Generativ Al &r en delméngd av  Generativ Al &r en delméangd av
inlarning for att skapa nya maskininlarning som fokuserar konstgjord intelligens som
exempel utifran befintiga 4 att skapany datagenom  fokuserar 4 att skapa nya

data. Genomattanvdnda  att ldra sigménstrenibefintlig  saker, i motsats till att bara
neurala nétverk kan vi skapa data. analysera och tolka data.
och generera helt nya data
som liknar den ursprungliga.

Hur fungerar Generativt Lirande?

Input -> Representation Generativ Modell

Generativ Al bérjar med att ta emot data Sedan trénar vi en generativ modell som
som input och representerar dem i en anvénder inputdata for att skapa nya

Generativ Al och Lirande

Valkommen till vér presentation om generativ Al och lérande. Vi kommer att

diskutera vad generativ Al &, hur det fungerar, dess anvandningsomréden,

férdelar, nackdelar och utmaningar. Lat oss bérja

@ by Peter Parnes

Last editod 18 days ogo.

Hur fungerar Generativt Lirande?

Input -> Representation

Generativ Al bérjar med att ta emot data
som input och representerar dem i en
anvandbar form.

Output -> Nya Exempel

Til slut genererar modellen nya exempel
baserat pa det input som den har fétt

Generativ Modell

Sedan trénar vi en generativ modell som
anvinder inputdata for att skapa nya

exempler.

Anviindning och Optimering

De nya exemplen kan anvéindas for att
forbattra och optimera befintliga
processer, eller for att skapa négot helt
nytt,

Vad ir Generativ AI?

Djup inlérning
Generativ Al anvander djup
inlérning for att skapa nya
exempel utifran befintliga

data. Genom att anvanda
neurala natverk kan vi skapa
och generera helt nya data
som liknar den ursprungliga.

Generativ Al ér en delméngd av  Generativ Al &r en delméngd av
maskininlérning som fokuserar  konstgjord intelligens som
péatt skapany datagenom fokuserar pa att skapa nya
att l4ra sig monstren i befintlig  saker, i motsats till att bara
date. analysera och tolka data.

Generativ Al: Tillimpningar och

Exempel

Dromliknande bilder

Generativ Al kan anvandas for att skapa drémiika bilder som liknar surrealismen.

Triningsdata [6r Self-Driving Cars

Generativ Al kan anvandas for att skapa traningsdata for sjélvkorande bilar.

GPT-3 Sprakmodell

Generativ Al anvéinds dven i sprakmodeller som GPT-3 som kan skapa riktigt

overtygande texter

Presentation hos Gamma



https://gamma.app/docs/Generativ-AI-och-Larande-olzs1db0jumduj1

ChatPDF

Il https__sfs.se_wp-content_uploads_2023_09_SFS-verksamhetsplan-2023_2024.pdf

Hej och vélkommen till vér verksamhetsplan for 2023/20241 Vi pé Sveriges
forenade studentkarer ar glada att dela med oss av vara fokusfragor och
prioriterade arenden for det kommande verksamhetsaret. Vi ser fram emot att
fortsatta arbeta for en hogkvalitativ utbildning och battre forutsattningar for
studenter runt om i landet

Example questions
B> Vilka i de politiska for det kommande

B Hur planerar ni att adressera studentemas ekonomiska situation?
B> Vilka atgarder foreslas for att framja distansutbildning och anvéndningen av

artificiell intelligens i hagre utbildning?
Hur planerar ni att adressera studenternas ekonomiska situation?

For att adressera studenternas ekonomiska situation har vi flera ambitioner

och &tgarder pé plats enligt var verksamhetsplan for 2023/2024:

1. SFS ska verka for ett mer andamalsenligt och modernt studiemedel,
2. SFS ska verka for att tillgngliggéra bostadsbidraget fér studenter.

3. SFS ska verka for att studenter ska ersattas for kostnader relaterade til
obligatorisk verksamhetsférlagd utbildning,

4.SFS ska verka for att studiemedlet ska hojas sa att det tacker en skalig
levnadsstandard

Dessa atgarder syftar til att forbéttra studenternas ekonomiska situation och
gora det méjligt for dem att fokusera pa sina studier utan att behova oroa sig for

ekonomiska hinder
Hur mycket bor studiemediet hojas?

1 beklagar, men jag kunde inte hitta en specif siffra eller procentandel i
for hur mycket bor hojas enligt SFs:s planer

for 2023/2024. Det verkar som att verksamhetsplanen fokuserar pa att verka for

ett mer andamalsenligt och modernt studiemedel utan att specificera en exakt

hjning.
Vilka dr de politiska fokusfragorna for det kommande verksamhetsaret?

De politiska fokusfragoma for det kommande verksamhetsaret enligt SFS:s
verksamhetsplan for 2023/2024 .

1. Férutsiittningar for hg utbildningskvalitet
2. Stoppa underfinansieringen av hagre utbildning

Verksamhetsplan 2023/2024
Sveriges forenade studentkarer




OpenUni.Al

. OpenUni.Al
Get help from an Al with university /(thGpT

lectures and assignments

O czym jest ta wyktad? ®

©) Source Code B About OpenUni.Al April 25 Version i
> Ask B Show transcript
Home / Lectures itroduktion till ChatGPT och larande - 230126 - YouTube / Watch Lecture

Some examples Sammanfatta féreldsningen for mig
OpenUni.Al is watching the lecture )

This can take a little while, but is only done once per lecture!

E Lecture Progress
Diskussion om ChatGPT:s traning l

O,
-
= Maskininlarning med hjalp av manniskor. 13/0

= Maénskliga vérderingar.

Creating This is going to Show More Info
- Bakgrund: Forskningen runt Al borjade pa 1950-talet. transcript..  take awhile.
- Forandrats 6ver decennierna.

Beratta om karnbegreppen i forelasningen

Jag gick inte pa féreldsningen, vad har jag missat?
Nar i foreldsningen berattar foreldsaren om X?
Var i kursboken kan jag lasa mer om detta?

- Exempel: Forsok att skriva ner alla regler for ett omrade. Beratta ett skamt om den har forelasnlngen

- T.ex. sjalvkérande bilar.
— Alla regler svara att fanga med datorprogram.

Select which course this lecture belongs to

Wyktad dotyczy modelu Al OpenAls ChatGPT, ktéry pomaga w wytwarzaniu tekstu

Tagging the lecture with courses help others find it. You can add more than one

course!

Introduktion till ChatGPT och ldrande - 230126 - YouTube

w formie dialogowej. Model ten moze odpowiadac na pytania, streszczac teksty i
2023-01-26
https://www.youtube.com/watch?v=J_kcGc44VuY Q

rozwija¢ argumenty. Model mozna uzywac do tworzenia quizéw, wspierania ludzi w

O Language G From Length Oh22min s P o 5, 5 cp i o 3 3
Wil iEim my (©lkeng " planowaniu, uzyskiwania informacji zwrotnych, wyjasniania rzeczy, znajdowania

nowych zadan, ttumaczenia tekstow i odpowiadania na pytania.

/Ludwig Kristoffersson

1



Skapa nya bilder
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Original



https://docs.google.com/file/d/1iya9ykxLmuS_gqKJuSeVTx-Dw1drnkX1/preview
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Midjourney + RunwayML Motion Brush



https://docs.google.com/file/d/1dsTvIc01inM75b--V3i4X7BMnejDR4RA/preview

Programmering med ChatGPT

B copycode

using System
using System

using UnityEngine;

public class Snake : MonoBehaviour
{
public GameObject tailPrefab;
List< > tail = new List<

Vector2 dir = Vector2

void Update()

{

(dir);

if (Input.GetKey(KeyCode.Space))
{

GameObject g = (GameObject)Instantiate(tailPrefab,

transform.position, Quaternion.identity);

tail (9, g.transform);

if (Input.GetKey(KeyCode.RightArrow))
dir = Vector2 ]

else if (Input.GetKey(KeyCode.LeftArron))
dir = Vector2.left;

else if (Input.GetKey(KeyCode.UpArrow))
dir = vector2.up;

else if (Input.GetKey(KeyCode.DownArrow))

dir = Vector2 H

This is a basic script for a Snake game in Unity using C#. The snake moves forward
automatically and the player can control its direction with the arrow keys. When the player
presses the spacebar, a new tail piece is created and added to the snake. However, you'll

need to add many other features such as collision detection and scoring.

You are correct, | apologize for the oversight. Using * transform. Translate()" would move
the entire object, including all of ts children (in this case, the tail pieces). To move only the
head of the snake, you would need to create a separate game object for the head, and move

that using * transform. Translate()™
Here's an example of how you could modify the script to accomplish this

O Copy code

using systen
using System

using UnityEngine;

public class Snake : MonoBehaviour
{
public Gameobject tailprefab;
public Gameobject head;
Listc > tail = new List<

Vector2 dir = Vector2 5

void Update()

{

for (int 1 = 0; 1 < tail.Count; i++)
{

tail = Vector2 (tail[i].position, head.transforn

if (Input.GetKey(KeyCode.Space))
{

Gameobject g = (GameObject)Instantiate(tailPrefab,
head. transform.position, Quaternion.identity);
tail (9, g-transform);

if (Input.GetKey(KeyCode. RightArrow))
dir = Vector2 :

else if (Input.GetKey(KeyCode. LeftArrow))
dir = Vector2.left;

else if (Input.GetKey(KeyCode.UpArrow))
dir = Vector2.up;

else if (Input.Getkey(KeyCode.DounArrow))

dir = Vector2

There are several ways to detect if the snake has hit a wall in Unity. One common approach

is to use Unity's built-in physics engine to check for collisions.

Here's an example of how you could use physics to detect if the snake's head collides with a

wall:

Create a new layer in the Unity editor called "Walls" and assign it to your wall objects.
Create a new layer in the Unity editor called “Snake" and assign it to your snake’s head
object.

In the "Physics Manager” set the "Snake" layer to only collide with the “Walls" layer.

In your Snake script, add a OnCollisionEnter2D method to detect collision with walls
) Copy code
UnityEngine;
: MonoBehaviour
(Collision2D collision)
(collision.gameObject.layer == LayerMask.NameTolLayer(

Debug. Log(

This script checks for collisions with objects on the "Walls" layer and ends the game if a

collision is detected.

Alternatively you can use the transform.position to check if the snake is out of bounds, by
checking if the head's x or y coordinate is less than the minimum or greater than the

maximum value.

You could also use the Camera.main.WorldToScreenPoint() to check if the head is inside the

screen or not.




Al-assistenter individualiserat larande

Khanmigo Khanmigo
@ Al power [ Al power

This conversation is recorded and viewable by your parent and teacher.
Let's start by discussing some details about

your class. What grade level and subject do
Can you just tell me the answer? you teach? And what's the topic you want

to create a lesson for?

It's important that you learn how to do this

yourself! What do you think you need to do | teach sixth grade English Language Arts. |
to multiply 2 by 5/12? want a lesson to help students learn how to

identify, summarize, or explain the main idea

using supporting details in an expository text.
They need the same denominator.

That's a great topic! Have your students had
That's a good thought, but in this case, you any previous lessons on identifying the main
don't need to find a common denominator idea or summarizing expository texts?
because you're multiplying, not adding or

subtracting. What else could you try?

Type message (do NOT share any personal data) Type message (do NOT share any personal data)

@, & Clear chat e} & Clear chat

Khanmigo
([ Al power

This conversation is recorded and viewable by your parent and teacher.

My code isn’t working, what's wrong?
This is it:

var animals = ["elephant", "orca", "sloth"];

var counter = 1;
while (counter < animals.length) {
console.log(animals[counter]);

}

You're almost there! You just need to make
sure to increment the counter variable
inside the loop, otherwise it will get stuck in
an infinite loop.

Type message (do NOT share any personal data)

& Clear chat




Vad gor GPT sa speciellt?

- Tranat pa stora mangder data.
— Valt kallor med omsorg och tvattat datat.
— Maskininlarning

= Inlarning med hjalp av manniskor.
— Skriver fragor och svar, rangordnar svar

- Anpassningar (“alignment) efter maskintraningen.
— Kontinuerliga uppdateringar.




Interpolerar fram text

Modell for att skapa ord och meningar som fabricerar nya fakta.
Battre i GPT 4.

Viktigt med kallkritik.

OBS o6vergaende problem!

PE Hur odlar man hastagg?

@ For att odla hastagg kravs det en hast och en hingst. Hasten maste vara i dréktighet for att
kunna bara fram ett agg. Nar hasten har fétt sitt fol, kan man férvanta sig att hon kommer
att borja lagga agg. Hastaggen ar ungefar lika stora som hénsdagg och kan anvandas pa
samma satt i matlagningen. Men det ar viktigt att notera att hastar ar djur som inte fods for

att producera agg och det ar inte ett vanligt forekommande fenomen.




Kan studenter fuska med hjalp av Al-tjanster?

NO CHEATING'

8,83-23;24 RS
8,83-33;28 ®
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8,83-23:22 @/, "
8,




Kan studenter fuska med hjalp av Al-verktyg?

JA. | princip alla uppgifter som lamnas in skriftligt.
— Uppsatser, quiz, programmering med mera.

Ju stérre konsekvenser ett prov har fér en individs liv
desto storre &r bendgenhet att fuska.
— 200K for 2.0 pa hogskoleprovet.

Andra anledningar till fusk: dalig planering och tidsbrist.

Men vad ar fusk? Vilseledande examination.

— Vad galler om en student skriver att de anvant ChatGPT/Al-verktyg?
— Sjalvstandigt arbete.

Var gar gransen?

Vilka verktyg far anvandas?




Tillata anvanda Al-verktyg

Satta regler att de far anvanda ChatGPT till t.ex. 25%7
— Vad betyder anvanda?

Jag fragar ChatGPT > far svar > skriver lite >
fragar mer om en del > skriver mer >

ber ChatGPT forbattra min text >

och sa vidare.

Vad blir procentsatsen?

Hur definierar vi anvandning av Al-verktyg
nar de finns “overallt™?




Detektera fusk?

- Fungerar plagiatkontroll? NEJ.
— Texten som genererats ar unik.

- Vattenmarkning? NEJ.
— == ha en unik signatur for just denna text.
— Hur skulle det fungera for text som vi kan kopiera och forandra?

— OpenAl sags arbeta pa vattenmarkning.

- Kan vi detektera om det ar Al som skrivit? NEJ.
Det finns verktyg idag som tittar pa sprakstruktur men i mina tester
fungerar de sa dar. T.ex. GPTZero, Turnitin, med flera.
Enbart engelska.
Ger oss en sannolikhet. Vi kan inte bevisa nagot.
Kan fungera om vi skapar en profil for varje student men det ar olagligt!




Examination

Har vi som larare varit for lata?
— Eleverna har kunna fuska med hemuppgifter men vi har inte
riktigt brytt oss.

Papper och penna i en skrivsal?

Muntlig examination”? Kombinerat med skriftlig inlamning?

eller fors6ka fanga mer av processen?
— Kontinuerlig examination - Direkt aterkoppling.

Tvingar Al-verktygen fram battre examination dar vi faktiskt
examinerar kunskap och inte bara fakta?




Kan vi anvanda Al for
bedomning av kunskap?




Beddém om jag kan omradet Al och larande (inte maskinlarande utan tillampningen av
generativ Al for larande). Du sa fraga mig fragor till du anser att du kan géra en bedémning

och sedan ge mig ett betyg 1-5 dar 5 ar bast. Du ska frdga en fraga i taget och sedan stalla en

ny frdga beroende pa mitt svar.

Okej, lat oss borja. Har ar den forsta fragan:

1. Kan du beskriva skillnaden mellan regelbaserad Al och generativ Al, och varfér den

senare kan vara sarskilt anvandbar i ett pedagogiskt sammanhang?

Den senare handlar om att Al skapar nytt innehall. Detta ar anvandbart for att hjalpa de som
ska lara sig att komma igang, fa svar pa sina fragor med mera.

Tack for ditt svar. Din forstaelse &r korrekt pa en grundlaggande niva. Generativ Al kan skapa

nytt innehall, vilket kan vara mycket anvandbart i en pedagogisk miljé.
Lat oss ga vidare till nasta fraga:

2. Hur kan generativ Al anpassa inlarningsupplevelsen till individens behov och vilka

tekniker eller metoder kan anvéandas foér att uppna detta?

6

Generativ Al kan skapa personligt innehall for just en specifik elev.

Det ar korrekt att generativ Al kan skapa personligt innehall. Dock ger svaret inte mycket
detalj om vilka metoder som kan anvéndas for att uppna detta. Jag skulle uppskatta om du
kunde ge mer detaljer, exempelvis genom att ndmna nagra specifika tekniker eller verktyg

som kan anvandas for att skapa denna anpassning.
Sa har kommer den tredje fragan:

3. Kan du ge nagra exempel pa hur generativ Al kan anvandas fér att stédja larande och

vilka specifika resultat detta kan ge?




Baserat pa dina svar skulle jag ge dig en 4 pa en skala fran 1till 5. Du visar en god forstaelse
for amnet och ar medveten om viktiga aspekter sdsom etiska fragor och utmaningar med Al
inom utbildning. Men fér att na en full 5 poang skulle jag foresla att du utvecklar dina svar
mer detaljerat, inklusive mer specifika exempel och tekniska detaljer, samt att du férdjupar
din forstaelse av hur du mater effektiviteten av generativ Al och vilka specifika metoder och

matvarden du skulle anvanda.

Slutsats:
Direkt aterkoppling.
Testa sig sjalv.
Far en overblick av kunskapen.

Kan eventuellt anvandas storskaligt.




Interaktiv Al-examinator -

Interaktiv Al-examinator
Interaktiv Al-examinator i generativ Al och
larande, ger bet

Y9.

(a universitet

DYy LUlea (eK

Starta examinationen.

0 Message Interaktiv Al-examinator...

& Interaktiv Al-examinator
Ett mycket insiktsfullt svar! Individualiserat l&rande &r verkligen en spédnnande framtidspotential

for generativ Al inom utbildning. Lat oss utforska detta lite mer:

1. Individualiserat larande: Al-teknologi kommer att kunna skapa skraddarsydda laroplaner och
utbildningsupplevelser baserat pa varje elevs unika behov, intressen och larandetakt. Detta kan
inkludera anpassade lektioner, dvningar och dven feedback, vilket ger en mer personligt
anpassad och effektiv inlarningsprocess.

. Flexibilitet och effektivitet: Med Al:s forméga att snabbt anpassa och justera inlarningsmaterial
och uppgifter, kan eleverna fa en mer dynamisk och responsiv utbildningsupplevelse. Detta kan
vara sarskilt fordelaktigt for elever med sarskilda behov eller de som lar sig pa otraditionella satt.

. Forbattrad lararroll: Larare kan anvanda Al for att béattre forsta sina elevers framsteg och behov,
vilket ger dem mer tid att fokusera p& mer komplexa och kreativa aspekter av undervisningen. Al

kan ocksa hjélpa larare att identifiera omraden déar elever behdver extra stod.

Bedémning och Betyg

Baserat pa dina svar i denna interaktiva examination, har du visat en solid forstaelse for hur
generativ Al kan tillampas inom utbildning, medvetenhet om de etiska och praktiska
utmaningarna, samt insikter om framtida innovationer och deras potentiella paverkan péa larande.
Din férmaga att reflektera 6ver dessa aspekter tyder pa ett djupgaende tankande och forstaelse

for amnet.

Ditt betyg: B




fw Interaktiv Al-examinator @ You

For att uppna betyget A i denna examination, skulle dina svar ha behévt inkludera foljande Det kanns som ett ganska stort steg fran betyg B. Ska jag verkligen f& betyg B?

element:

Interaktiv Al-examinator
1. Mer djupgaende teknisk forstaelse: Detaljerade forklaringar av hur generativ Al fungerar, Din reflektion &r vardefull, och det &r viktigt att betygséttningen ar rattvis och speglar din
inklusive en forstaelse for underliggande teknologier som maskininlarning, neurala natverk, och prestation korrekt. | beddmningen av dina svar, beaktades din férstaelse for grundlaggande
algoritmernas kapacitet och begrénsningar. koncept kring generativ Al, din férmaga att identifiera dess tillampningar inom utbildning, insikter
. Mer omfattande etisk diskussion: En djupare utforskning av etiska éverviganden, inklusive kring etiska 6vervaganden och framtidspotentialer. Dina svar var korrekta och visade en god
exempel pa hur bias och felaktigheter kan uppsta och specifika strategier for att hantera dessa forstaelse for dmnet, men for att uppna hogsta betyg krévs en djupare, mer detaljerad och kritisk
fragor, samt diskussioner om datasekretess, studenters rattigheter, och Al:s paverkan pa T
lararrollen. Med detta sagt, betygsséttning, sarskilt i ett simulerat och interaktivt format som detta, kan vara

. Specifika pedagogiska tillimpningar: Mer detaljerade exempel pa hur generativ Al kan subjektiv. Om du kénner att en annan bedémning skulle vara mer passande, &r det viktigt att

. o g " _— " 5 reflektera dver detta. | verkliga utbildningssituationer ar det ocksa viktigt for larare och studenter
integreras i olika pedagogiska scenarier, inklusive konkreta exempel pa hur Al kan anpassa

larande, stodja olika inlarningsstilar och behov, och hur det kan anvandas for att utvardera och Bt S Bppendlalogiom BedamnIng GeMesdbasic

forbattra larandeutfall. Om du har ytterligare fragor eller vill utforska amnet djupare, ar jag hér for att hjélpa till!
4. Framtidsperspektiv och innovationer: Fordjupade insikter om framtida innovationer inom

generativ Al i utbildningen, inklusive potentialen fér nya undervisningsmetoder och teknologiers

paverkan pa utbildningssystemet som helhet. Detta kunde inkludera diskussioner om hur Al kan

foréndra larandets natur, dess inverkan pa lararrollen och méjligheter for global

utbildningstillgang.

. Kritisk reflektion: En kritisk installning till bade férdelar och nackdelar med anvandningen av Al
inom utbildning, inklusive potentiella risker och hur dessa kan hanteras effektivt for att

sakerstélla en ansvarsfull anvandning av teknologin.

Genom att inkludera dessa aspekter i dina svar, skulle du ha visat en mer omfattande och

djupgéende forstaelse fér Amnet, vilket ar nyckeln till att uppna betyget A. http //b|t |y/pa mn eSAI exam | nato




Al:s utveckling till idag

|ldag: Al ar battre an manniskor pa:

tyda handstil,

tyda tal,

tyda bilder,
|asforstaelse

och sprakforstaelse.

Language and image recognition
capabilities of Al systems
have improved rapidly

Test scores of the Al relative to human performance

+20

Al systems perform better than
the humans who did these tests

O <— Human performance, as the
benchmark, is set to zero.

Al systems perform worse

-20

-40

Handwriting
-60 recognition

Reading
compre-
-80 hension Language
under-
Speech Image standing
recognition recognition

2000 2005 2010 2015 2020

~ The capability of each Al system is normalized to an initial performance of -100.

Source:
Kiela et al. (2021) Dynabench: Rethinking Benchmarking in NLP O#]rg\é?arld
OurWorldInData.org/artificial-intelligence  CC BY




Framtiden

Emotionell intelligens

Problemlosning och beslutsfattande
Personalisering

Kreativitet, Al kan avgora vad som ar attraktivt
Manga olika Al-modeller

Hallucinationerna forsvinner

Multimodalitet (bland olika media),

— GPT 4 och Bard

O What would happen if
the strings were cut?

— = The balloons would
= — fly away.




What are your insights on this image. Share any details you can

The image appears to be a section from an ancient Egyptian papyrus,
specifically from a funerary text or Book of the Dead. These texts were
commonly placed with the deceased in tombs to guide them through

the afterlife.
Key details and insights:

. Hieroglyphs: The surrounding script is written in hieroglyphs, which
were used for religious texts, monumental inscriptions, and other
official writings in ancient Egypt.

. Anubis: The seated deity with the head of a jackal is Anubis, the god
of mummification and the afterlife. He is often depicted overseeing
the weighing of the heart ceremony, which determined the
worthiness of the deceased to enter the afterlife.

. Figures: The human figures likely represent the deceased and
perhaps a family member or a guide. Their posture, garments, and
the items they carry provide clues about their roles or status.

. Various symbols: Along with figures and hieroglyphs, the papyrus
includes various symbols like the ‘ankh' (key of life) and other
artifacts, which had significant meaning in the religious and funerary
practices of ancient Egypt.

. Palette: The colors used are typical of Egyptian art, with green often
symbolizing rebirth, the reddish-brown for human skin, and the use
of gold and other bright hues for divine or significant elements.

. Purpose: The primary purpose of such illustrations, combined with
the accompanying text, was to provide the deceased with the
necessary spells, guidance, and protection for their journey through
the underworld and into the afterlife.

Overall, the image provides a window into ancient Egyptian beliefs

about death, the afterlife, and the intricate rituals and symbolism

0Od e

associated with them, S Regenerate
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I s)ad we all agree

" Yt YO
I‘ma?ad we all agree

What do you think is the meaning of this image?

The image portrays the concept of group dynamics and perspectives.
Specifically:

1. In the first panel, each individual has a different shape in mind, but
they seem to think they're on the same page, as indicated by the text
"I'm glad we all agree.”

2. Inthe second panel, when the actual shape (a square) is revealed, it's
evident that none of them were thinking of the same thing, leading to
amoment of realization with the caption "oh.."

3, Inthe third panel, the figures are shown with different shapes again,
but this time there's an "ah ha!" moment, indicating a sudden
realization or insight.

4. The last panel shows that, after some discussion or thought, all have
come to a consensus or shared understanding, as they all envision

the same shape and the caption reaffirms "'m glad we all agree.”

Overall, it seems to highlight the importance of communication,
understanding, and alignment in group settings. It suggests that even
if individuals think they are aligned, without clear communication,
misunderstandings can occur. But with effort and discussion, a

shared understanding can be achieved.

View other drafts /)

The image shows two loaves of seeded bread sitting on a cloth. The bread appears to be golden brown in color and has a variety of seeds on top,
including sesame seeds, sunflower seeds, and pumpkin seeds. The bread is also topped with a few oats.

The image is well-composed and the bread looks delicious. The cloth underneath the bread adds a touch of rustic charm to the image.

Overall, the image is a beautiful and inviting representation of two loaves of seeded bread.

What is this?

View other drafts v «f)

The image you sent me is a close-up of chocolate shavings on a cake. The shavings are thin and delicate, and they curl and twist in all directions. The
chocolate is a deep, rich brown color, and it has a glossy sheen.

The cake underneath the shavings is not visible in the image, but | imagine that it is a delicious chocolate cake. The contrast between the dark chocolate
shavings and the light-colored cake is very appealing.

Overall, the image is very well-taken. The focus is sharp and the lighting is perfect. The chocolate shavings look incredibly realistic and delicious.

1 am getting hungry just looking at this image!




Losa matematikproblem

En median ir strickan mellan ett horn i en
o :":angel och motstiende sidas mittpunkt.
I triangeln ABCiir AD median frin A tl
<idan BC. Medianens lingd I beraknas med
dira,bochc 81l

ir lingden av de sidor som stir mot hormen A,
Boch C. Berikna strickan AD. Avrunda till
tiondels centimeter.

Solve this problem.

Certainly! Let's solve the problem together.

The problem statement is in Swedish, but it's asking for the length of the median AD of
triangle A BC' with the given formula for the median:

1= 320+ ) —a?

where a, b, and c are the lengths of the sides opposite the vertices A, B, and C respectively.

Given:

a = 11.5 cm (side opposite vertex A),
b = 6 cm (side opposite vertex B),

¢ = 8 cm (side opposite vertex C).

Plugging the given values into the formula:

1~ 4.115

So, the length of the median AD is approximately 4.115 cm or rounded to the nearest tenth,
4.1cm.

Solve the second question in this:

Alright! Let's solve the second question which pertains to the matrices:

]

T
10

We are tasked to find the value of & such that AB = BA.

Step 1: First, we calculate AB:

1 -3 [T
LR [72 72} = [—6 10]
For the first entry (1,1) of AB:
(Ix7)+(—3x—-6)=7+18=25

For the first entry (1,2) of AB:
(1xz)+(~3x10) =z — 30

For the second entry (2,1) of AB:
(=2 X 7)+(~2x —6) = —14+12 = —2

For the second entry (2,1) of BA:
(—6x1)+ (10 x —2) = —6—20=—26

For the second entry (2,2) of BA:
(=6 x —3) + (10 x —2) = 18— 20 = —2

Putting it all together:
I =0k =2l =P
il —26 —2 }

Step 3: Now, set AB equalto BA:

25 —30 | _ [7—2¢ -21-2z
-2 —2z—20| | —26 =2

From the matrices, we can form the following equations:

25=7-—2z

L e —alll= =L =Pk
2 = —26 (This equation is false, suggesting there might be no value of x that will satisfy

the equation. But let's continue.)

o == = =P

From equation (1):

25 =T7—2z

b= =y = =1
= =

From equation (2):
z+2x=9
3z=19

z=3

We are getting different values for & from the different equations. This means there's no
value of  for which AB = BA.

Therefore, the matrices A and B do not commute for any value of .
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Ga fran idé till prototyp: stotta den kreativa processen
kreativitet vs. formaga




Kommer Al att ta vara jobb?

Hur ser framtidens arbetsmarknad ut?

N P 2

UNIVERSSAL
BASIC INCOE

Kreativa jobb kommer att bli trakigare.
— Vi skriver instruktioner till Al-verktyg som gor jobbet at oss.
Ingen skicklighet kravs.

FUTIOD 18

Samma jobb gors pa kortare tid.
Jobba mer? Farre anstallda?
Goldman Sachs: 300 miljoner jobb kan ersattas globalt
(18%). Ger anda 7% BNP-0kning narmaste 10 aren.
IBM stoppar anstallning av 7800, BP ersatter 55000 och
10000 Al-jobb, Accenture investerar 30+ miljarder pa Al fran
2023, sager upp 19000 personer (av 730000+).
Klarna ateranstaller inte - ersatter med Al.

Nya mojligheter skapas ocksa.
- Nya jobb skapas. Men vilka och hur manga?
- Medborgarlon? OpenAl sponsrar stort projekt, klart 2024.




Det ar inte Al som  ___

kommer att ta ditt ITs NoT
jobb, utan den som = e
kan anvanda Al som

gor det.

Vad ska vi utbilda for?
Blir alla jobb
likadana?




Fardigheter i framtiden enligt World Economic Forum

Kreativt tankande Top 10 skills on the rise e
Analytiskt tankande + @ o + @ remmiao N
Teknologisk kunskap 2 (@) Araci kg
Nyfikenhet och livslangt larande 2. (@) Tecmologca erscy 5. (B wotvationand set-awaroness
Uthallighet, flexibilitet och smidighet b et R
Systemténkande 5. @) rosiience, exiviity and agiity 10. (@) service orintation and customer service
Al och stordata B

Motivation och sjalvmedvetenhet

Talanghantering

Serviceinriktning och kundservice

1.
2
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

p—
<




Artificiell generell intelligens (AGI)

Al som kan forsta, lara, anpassa och
tillampa kunskap pa samma satt som en
manniska.

Bred Al, jamfor med smal Al idag.

AGI kan losa komplexa problem och
forbattra manga sektorer

Risker som missbruk, sakerhetsproblem
och etiska fragor.

Fortfarande langt ifran att skapa verklig
AGI aven om vissa pastar motsatsen.




Superintelligens

En Al som overstiger mansklig
intelligens i alla praktiskt betydelsefulla
aspekter, inklusive kreativitet, allman
kunskap och problemlésningsformaga.
Utfora uppgifter som ar for komplexa
for manniskor.

Kan sjalv forbattra sig.

Forskning kring Al-sakerhet och etik ar
kritisk for att hantera riskerna med
superintelligens.




Singulariteten

Al:s utveckling accelererar sa
snabbt att den overstiger mansklig
forstaelse och kontroll.

Mansklig relevans nar maskinerna
utfor uppgifter snabbare an vi kan
forsta.

Oforutsagbarhet dar vi inte vet vad
det kommer att leda till.
Antagligen mycket stora framsteg
men ocksa mycket stora risker.
Hypotes - utan atervando.




Behover vi vanja oss vid Al?

= OpenAl vill att varlden ska
vanja sig vid Al.
— Istallet for att bara slappa
en fardig “GPT 7” som kan
allt.

)/

“Om det gar fel, kan det ga
valdigt fel.” - Sam Altman

Ps. Om Al vill utrota
manniskan sa kommer vi inte
ens att marka det.




Behover Al regleras?

- Stort upprop for att pausa all utveckling i minst 6 manader.

— Max Tegmark med stod fran Elon Musk med flera...
« Samtidigt X.Al som ska vara en helt 6ppen Al-chat.

- Sam Altman, OpenAl:s VD anser att vi behover reglering.

- EU foreslar reglering i olika riskklasser .
— Vissa tjanster helt forbjudna.
« Massovervakning via Al.
— Tjanster for Al och larande maste registreras.

— Generativ Al:
» visa att det ar skapat med Al.
» far inte anvandas for olagligt.
* publicera sammanfattningar av skyddat data som anvants for traning.




Hur paverkas larandet av Al?

Al kommer att ersatta och férandra manga
yrken.

o  Hur anpassar vi var undervisning till nar vi
inte vet hur framtiden ser ut?

Kommer larande att lara sig snabbare?
o  Om sa ar fallet, vad ska vi géra med den
extra tiden?
o eller ska vi korta ner tiden i skolan?

Hur kan vi hjalpa studenter att lara sig
djupare med hjalp av Al-verktyg?

Hur motiverar vi larande om alla har en Al |
fickan som svarar pa fragor blixtsnabbt?

Al uppfinner och hallucinerar.
o Hur blir vi kallkritiska pa ratt niva?
o  Overgaende problem.

Tillgang till Al-tjanster?
o Juridiska aspekter - GDPR/DSF.
o  Vem betalar for tjansterna?
m  Universitetet? Studenten?
Daliga upphandlingar?
Ny digital klyfta?

Kommer lararen att ersattas av Al?




Riktad paverkan

Med Al kan “de elaka” gora riktad paverkan pa stor skalal!

Al samlar information om dig, sociala plattformar, anvandning
Skapar en profil for just dig.
Andrar det som presenteras bara for dig.

— Utlamna eller lagga till meningar.
— Paverka Al-genererade bilder.

Paverkan over lang tid.




Hur lar vi ut kallkritik pa ratt niva
nar vi inte har nagon mojlighet alls
att bedoma vad som ar akta?




Vision: individualiserat larande

Helt individualiserad utbildning via R
Al-assistenter. Q,L;i\‘
Laromedel skapas och utokas vid behov.
Multimodalt med text, ljud, film, spel etc.
Laroplanen anpassas for varje elev.

Elever studerar i sitt eget tempo.

Uppgifter tas fram baserat pa tidigare resultat
och det som hander i varlden nu.

Elever far direkt aterkoppling.

Elever samlas via verktygen till gemensamma
djupare diskussioner med lararen och sina
kamrater.

daa. g

Ersatter inte lararen utan kompletterar undervisningen.




Fran passiv till aktiv Al-hjalp

Al-chattbottar ar passiva (idag).

En Al-assistent som lyssnar pa
alla vara samtal och lagger sig i
dar det passar, som en
manniska vid var sida som
lyssnar och sufflerar hela tiden.




Mycket snabb utveckling - inte fastna i vad Al kan
hjalpa oss med idag utan titta framat i tiden.

Language and image recognition
capabilities of Al systems
have improved rapidly

Test scores of the Al relative to human performance

+20

Al systems perform better than
the humans who did these tests
0 <— Human performance, as the
benchmark, is set to zero.

Al systems perform worse

-20

-40

Handwriting
-60 recognition

Reading

compre-

-80 hension Language
under-

Speech Image standing

-100 recognition recognition
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The capability of each Al system is normalized to an initial performance of -100.

Source:
Kiela et al. (2021) Dynabench: Rethinking Benchmarking in NLP Oilll,]rgg?:d
OurWorldInData.org/artificial-intelligence  CC BY




Sammanfattning

Al kommer in i alla omraden.

Generativ Al kan anvandas for att skapa nya
artefakter.

Manga nya applikationer som bygger pa
Al-hjarnor.

Stark paverkan pa samhallet och
arbetsmarknaden.

Hur ska dagens och framtidens
undervisning se ut?

| en varld med Al, vad ska vi undervisa?




LULEA
TEKNISKA
UNIVERSITET

Professor Peter Parnes

peter.parnes@ltu.se, +46702392995
https://www.parnes.com/blog/

https:/www.linkedin.com/in/peterparnes/
https://www.facebook.com/peterparnes/



http://www.parnes.com/blog/
http://www.facebook.com/peterparnes

Fejk?

Gardening & Home
Suggested for you - 1d - @

Al mojliggor falska nyheter. ‘

Svart att dementera nar det val spridits.
Hur avgor vi vad som ar akta?
Paverkan pa politiska val.

o Love
©7% O You and 117K others

29,903 Shares






http://www.youtube.com/watch?v=cQ54GDm1eL0

Snedvridning (bias)

Snedvridning fran:

— Daligt data.

— Manniskor hjalper till med traningen.

— Forstarker snedvridning fran traning med Al-genererat data.
Hur kan vi hantera den inbyggda snedvridningen?

En del snedvridning ar latt att kanna igen och vi kan
kompensera.
— Bilder om vi ar medvetna om konsfragor.

Majoriteten av snedvridningen ar inte latt att marka.
Vi har inte alltid kontroll — automatiserade processer.




AI-foreIasnlngar?

40 min Al-genererad (ChatGPT) predikan med 4 avatarer som pratar, val av sang,
med mera med 300 deltagare. Kalla.

Framtidens undervisning?



https://www.thejournal.ie/ai-chruch-germany-6090108-Jun2023/

Interaktlon med Al via 3D-miljoer - WaIkAbout




Avatarer @ Meta och personifierad Al




